
שילוב כוחות בין הבינה האנושית
לבינה המלאכותית בפיתוח תוכן

ADDIE אקדמי על פי מודל

היחידה ללמידה דיגיטלית, אוניברסיטת אריאל בשומרון

   מעצבי העתידמעצבי העתידמעצבי העתיד



נעים להכיר

רות פורייטר
מעצבת למידה

אפרת אסיף
מעצבת למידה
טכנו-פדגוגית

קרן ברק
מנהלת היחידה

?



שילוב כלים
דיגיטליים בהוראה

מה אנחנו עושות?

הכשרה וייעוץ,
סדנאות והדרכות

יישום שיטות
הוראה והערכה

התאמת קורסים
ללמידה דיגיטלית

פיתוח והפקת
קורסים מקוונים

היחידה
ללמידה

דיגיטלית



יישום
Implement

הטמעת הקורס בסביבת
הלמידה

הכשרת מרצים ומתרגלים
הנחיה וליווי הסטודנטים

ניתוח
Analyze

זיהוי צורך הלמידה
אפיון קהל היעד וצרכיו
זיהוי אילוצים ומגבלות 

עיצוב
Design

הגדרת מטרות הלימוד
תכני הלימוד
דרכי הוראה

למידה והערכה

פיתוח
Develop

בניית תוצרי הלימוד
פעילויות הדרכה

בקרה-תיקוף-עדכונים

ADDIE עבודתו של מעצב הלמידה לפי מודל

הערכה והפקת לקחים

הערכה
Evaluate



יישום
Implement

ניתוח
Analyze

עיצוב
Design

פיתוח
Develop

הערכה
Evaluate

ADDIE עבודתו של מעצב הלמידה לפי מודל



יישום
Implement

ניתוח
Analyze

עיצוב
Design

פיתוח
Develop

הערכה
Evaluate

AI -טרנספורמציית ה



האתגר 

הגדרת מאפייני
קהל היעד

בניית פרסונות
מייצגות

התאמה למגוון
צרכים



יצירת מסמכי פרסונות



גיבוש המלצות לפיתוח בהתאם לצרכים שזוהו

עיצוב פלטפורמה מקוונת
אינטואיטיבית וקלה לניווט 

שילוב בין הערכות מעצבות
ומסכמות

יישום מודל חניכה והדרכה

שילוב מפגשים פרונטליים עיצוב יחידות מודולרי

שימוש באלמנטים אינטראקטיביים



התאמת התוכן
לקהל היעד

איתור ומיון התוכן

האתגר 

זמינות מומחי תוכן
נמוכה



פיתוח סילבוס קורס ומודל הערכה



החומר תיאורטי
“הנחות היסוד של

הסוציולוגיה”

הבעיה

לקשר את התיאוריה
לעולמם של הלומדים

המשימה

להציג את הרעיון
הנבחר באמצעות

סטוריטלינג

הפתרון

יצירת תסריט כהכנה
לצילומים

תסריט

סרטון לימודי

התוצר

פיצוח - התאמת התוכן לעולמם של הלומדים



למידה פעילה פרסונליזציה

זמן פיתוחעלות גבוהה

האתגר 



למידה פעילה- יצירת אינטראקציות בסרטון למידה 



למידה פעילה ויצירת אינטראקציות בסרטון למידה 



בניית צ’אטבוט עוזר הוראה לקורס “מבוא לארכיאולוגיה”

מעצבת למידה

הגדרת מטרת הצ’אטבוט

CHAT GPT

בניית הבוט

התנסות

הצעת עקרונות מנחים

יצירת דוגמאות שיחה

כתיבת ההנחיות

ביקורת
ועדכון

הטמעה



בניית צ’אטבוט עוזר הוראה לקורס “מבוא לארכיאולוגיה”



בניית צ’אטבוט עוזר הוראה לקורס “מבוא לארכיאולוגיה”



 HeyGen תרגום סרטון- בעזרת



יצירת אווטאר - קורס פיזיולוגיה



בניית שאלונים
במוודל

סיוע ותמיכה
ללומדים



Moodleהטמעת שאלות ב



יישום שיפוריםניתוח נתונים



קובץ משובי לומדים בקורס מקוון 



ניתוח משובי לומדים בקורס מקוון בעזרת צ’אטבוט

אי בהירות הסברי המרצה בסרטונים

הקשיים העיקריים 

הפתרונות המוצעים

יצירת קובץ עם מושגים
המוזכרים בסרטונים

שילוב קטעי שאלות ותשובות
בסוף כל יחידה

חוסר תמיכה בסטודנטים

עידוד השימוש בפורום הקורס
ללמידה שיתופית

קיום מפגשים מקוונים תקופתיים
לתמיכה בסטודנטים בזמן אמת

קושי בההתמצאות בקורס

יצירת מדריך וידאו
 על מבנה הקורס 

יצירת “מפת למידה” - קישורים
מהירים ונגישים לכל יחידה

במקומות מרכזיים באתר הקורס



הטמעה והסתגלות

שינויים טכנולוגיים מהירים

רישוי ותהליכי רכש

זכויות יוצרים ואתיקה

אתגרים בדרך



צוות היחידה ללמידה דיגיטלית

רות פורייטר
מעצבת למידה

אפרת אסיף
מעצבת למידה
טכנו-פדגוגית

קרן ברק
מנהלת היחידה

Generative AI
חבר צוות
כלי פיתוח

מורה
מומחה תוכן


